






両チーム激突。画面右手には白いユニフォームの選手た 
ち、左手•に■は黒いズ；ア; a ••—ム。キック.オフでゲーム- 
スタート。 ボールを取ったチームが、いっせいに相手陣 
内に攻め入ります。防ごうとする相手チーム。ボールを 
キープしている選手に、相手方の選手が触れると、たち 
まち相手ボール。攻守入れ替ります。スピーディ w<j. 
リングなゲーム展開。快走、そしてパス。バスが通らず 
相手方にカットされると、これも相手ポールとなります。 
うまぐパズをっなぎ、ゴール前へ突進。シュートを決め 
ると、得点になります。 



トラッカー. p ントローラー 


リ アルな動き 


選手たちの活発な動き、実戦さながらの試合展開は、 
トラッカー•コントローラーによるものです。両プレ 
イヤー用に機体の左右に各1個ついてい5ボールが、 
こ.の'トラ'?カー.コントローラー。ボールを回した方 
向に、選手が動きます。ポールはあらゆる方向に回り 
ますから、選手も360度どの方角へも自由自在。プレイ 
ヤーの操作に応じて、縦横無尽に駆け巡ります。（ゴー 
ル •キー •/■{一 だけは、 上下にしか動けません）コント 
ローラーを速く回転させれば、選手も全力疾走。遅く 
回せば、スピード_ダウン。緩急思いのままの試合運 


選手の動作は、たいへんリアル。右に進んでいるとき 
は体も右向き、左のときは左向き。どちらに進むかに 
よって体勢を変え、手足を動かしながら走ります。 


音響効果 

カートリツジ*テープを使い、競技場の興奮がそのま 
ま伝わるようにしました。音響は3棰類。キック•オフ 
のときのホイッスル。観客の歓声。シュートが決まつ 
たとき、ひときわ高まる歓声。これらがゲームを盛り 


ボール.コントロール.ノブ 
画面を飛び回るサッカー • ボールをコントロールする 
ためのノブ 0 S 手がボールを体のどのあたりでキープ 
するかは、ノブの使い方によって決まります。ノブを 
回すと、ボールはそれをキープしている S 手の体に添っ 
て動き、足のあたりに、あるいは肩のあたりに、また 
他の位置へ、といっIたように移動〇 ノブを押すと、ボー 
ルは選手を離れて飛んで行きます。 体のどの位置で 
キープしていたかによって飛ぶ方向が異なりますから、 
どの方角へもパスができますし、鼸しいポジションか 
らちゴールが狙えます 0 


■ゲームは時間制。タイマーの表示が0に 
なるまで遊べます。ゲーム時間は調整 
可能（60~90秒） 


P は画面下方に現れます。 
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